STUDIUM PRZYPADKU - Digitalizacja zbiorow Muzeum Potudniowego Podlasia w Biatej
Podlaskiej

1. Informacje wprowadzajgce
(tytut projektu, cel projektu, beneficjent, budzet, okres realizacji)
Tytut projektu: Digitalizacja zbioréw Muzeum Potudniowego Podlasia w Biatej Podlaskiej

Cel projektu: Gtéwnym celem przedsiewziecia byto sprzyjanie rozwojowi spoteczno -
gospodarczemu Biatej Podlaskiej i wzmacnianie jego funkcji ponadlokalnej poprzez
unowoczesnienie i zwiekszenie atrakcyjnosci oferty Muzeum Potudniowego Podlasia. Zbiory
muzealne sg udostepniane bezptatnie wszystkim zainteresowanym odbiorcom kultury oraz
odbiorcom profesjonalnym, w tym prowadzgcym dziatalno$é naukowa.

Dziatania projektowe sg zgodne z Priorytetem Inwestycyjnym 2c RPO WL na lata 2014-2020.
Beneficjent (lider projektu): gmina miejska Biata Podlaska
Partnerzy projektu: nie dotyczy

Budzet projektu: tgcznie 666 187,23 PLN, w tym wktad wiasny 100 712,23 PLN,
dofinansowanie — 565 475 PLN

Czas realizacji: 13.09 2017- 30.04.2021

2. Geneza projektu

Projekt zostat zrealizowany w formule pozakonkursowej jako element oferty programowej
RPO WL 2014-2020 ukierunkowane;j terytorialnie. Byta to oferta skierowana do osrodkdw
subregionalnych - miast srednich, dlatego przewodnim celem projektu jest wzmocnienie
funkcji ponadlokalnych miasta Biata Podlaska, tj. funkcji osrodka kulturalnego.

Powodzenie projektu umozliwiajg warunki, stworzone w ramach poprzednich projektéow
informatyzacyjnych, realizowanych przez Miasto. Sg to przede wszystkim projekty
poprawiajgce dostep mieszkancéw do infrastruktury TIK, tj. budowa miejskiej sieci
Swiattowodowej, przeciwdziatanie wykluczeniu cyfrowemu oséb zagrozonych wykluczeniem
z powodu trudnej sytuacji materialnej lub niepetnosprawnosci. W projekcie wykorzystano
doswiadczenia z realizacji przedsiewzie¢ majgcych na celu budowe biblioteki multimedialnej
oraz wdrozenie portalu miejskiego oraz mobilnych aplikacji miejskich.

3. Przebieg realizacji projektu (w tym identyfikacja pojawiajacych sie
probleméw)

Realizacja projektu polegata m.in. na:



e Wyposazeniu placowki w niezbedng infrastrukture TIK, w tym w szczegdlnosci
infrastrukture pozwalajgcy stworzy¢ samodzielng pracownie digitalizacji zbioréw. Zadanie
to zostato zrealizowane poprzez:

— zakup: (a) sprzetu komputerowego i licencji z uwzglednieniem funkcjonalnosci
niezbednych do obrébki graficznej; (b) sprzetu do fotografowania zbioréw; (c)
serwerow;

— prace budowlane, w tym: budowe zasilania oraz potgczenie pracowni z serwerownia.

e Wzmocnieniu zastosowan TIK dla e-kultury - poprzez stworzenie systemow stuzgcych
digitalizacji zasobdw kulturalnych, znajdujgcych w posiadaniu Muzeum Pofudniowego
Podlasia oraz tworzenie platform stuzgcych udostepnianiu zasobdéw cyfrowych w sposéb
otwarty i zapewniajgcy mozliwos¢ ponownego ich wykorzystania. Zadanie to zostato
zrealizowane poprzez:

— kwerende i opracowanie zbioréw, polegajgce m.in. na wdrozeniu specjalnej aplikacji
stuzacej opracowaniu i inwentaryzacji zbioréw oraz prezentacji efektéw prac
digitalizacyjnych;

— przygotowanie portalu, stuzgcego prezentacji wynikow digitalizacji, dostosowanego
do wymagan oséb z niepetnosprawnosciami wg obowigzujgcych standardow
dostepnosci.

e Budowie kompetencji cyfrowych pracownikdw Muzeum ukierunkowane na samodzielng
obstuge pracowni digitalizacyjnej. Zadanie to zostato zrealizowane poprzez:

— szkolenia dla pracownikéw Muzeum oraz testy i wdrozenie systemu;

— zatrudnienie osoby do fotografowania obiektéw oraz prac konserwatorskich
niezbednych do przeprowadzenia prac digitalizacyjnych.

4. Dotychczasowe efekty projektu

Efekty realizacji projektu skierowane do uzytkownikéw kornicowych zaprezentowane sg w
portalu Muzeum utworzonym specjalnie do celéw prezentacji zbiorow cyfrowych Link do
strony Muzeum.

Portal umozliwia prezentacje kolekcji wystawienniczych, w tym takze kolekcji nie
znajdujgcych sie aktualnie w ekspozyciji. Sg to trzy kolekcje w obszarze sztuki: ikony, ikony
metalowe, malarstwo oraz cztery kolekcje numizmatyczne, monety, odznaki, banknoty oraz
medale. Wyszukiwarka umozliwia odnalezienie zagdanych obiektéw wraz z ich opisem
muzealnym, w tym wyszukiwanie za pomocg zadanych filtréw tematycznych. Obecnie na
stronach Muzeum prezentowanych jest 697 obiektéw.

Dzieki realizacji projektu w Muzeum powstata pracownia digitalizacyjna, zdolna do
samodzielnej kontynuacji prac digitalizacyjnych w zakresie zbioréw muzealnych. Prace te
trwajg po zakonczeniu realizacji projektu, ktory zaktadat digitalizacje 450 obiektéw i 10
tysiecy pobran/ odtworzen dokumentéw. W rzeczywistosci osiggniete wartosci wskaznikow
na dzien 30.04 2022 r. pozwolity uzyska¢ 697 obiektéw udostepnionych on-line (154%


http://digitalizacja.bialapodlaska.pl/portal/
http://digitalizacja.bialapodlaska.pl/portal/

zaktadanej wartosci wskaznika) oraz odnotowac 927 tys. wejs¢ na strone (wedtug danych
podanych w wywiadzie przez beneficjenta projektu). Dzieki kontynuacji prac i rozwojowi
wirtualnej oferty muzeum, aktualna realizacja wskaznikéw (a wiec zaktadanych celow
projektu) znaczgco przekroczyta zatozenia projektu.

Zestaw wskaznikow osiggnietych w ramach projektu przedstawia ponizsza tabela.

Tabela 1. Osiggniecie wskaznikow w projekcie ,, Digitalizacja zbioré6w Muzeum
Potudniowego Podlasia w Biatej Podlaskiej”

Nazwa wskaznika Jednostka | Wartos¢ Wartos¢ Stopien
miary docelowa/ osiggnieta osiggniecia
Ogotem wskaznikow
Liczba oséb objetych szt. 4 4 100%

szkoleniami /
doradztwem w zakresie
kompetencji cyfrowych
[osoby]

Liczba podmiotow, szt. 1 1 100%
ktére udostepnity on-
line informacje sektora
publicznego [szt.]

Liczba udostepnionych szt. 450 450 100%
on-line dokumentéow
zawierajgcych
informacje sektora
publicznego [szt.]

Liczba uruchomionych szt. 1 1 100%
systemow
teleinformatycznych w
podmiotach
wykonujacych zadania
publiczne [szt.]

Przestrzen dyskowa szt. 16 20 125%
serwerowni [TB]

Liczba Szt. 10 000 18 209 182%
pobran/odtworzen

dokumentéw

zawierajgcych
informacje sektora
publicznego [szt.]

Zrédto: dane z systemu SL 2014 wg stanu na dzieA 31.12.2021, zaktualizowane w oparciu o
wyniki badania ewaluacyjnego w dn. 30.04.2022



5. Dalsze plany/potrzeby beneficjenta i partneréw zwigzane z rozwojem e-
ustug

Beneficjent nie planuje dalszych dziatann w kontekscie digitalizacji zasobéw Muzeum
Potudniowego Podlasia.

6. Podsumowanie

Projekt zrealizowany w ramach Dziatania 2.1 RPO WL 2014-2020 doprowadzit do stworzenia
samodzielnej pracowni digitalizacyjnej w Muzeum Potudniowego Podlasia i wyposazyt
pracownikéw Muzeum w odpowiednie kompetencje cyfrowe, niezbedne do samodzielnej
realizacji prac fotograficznych i informatycznych. Projekt zaspokoit potrzeby placowki i
stworzyt jej wtasne mozliwosci realizacji procesu digitalizacji obiektéw, co zaowocowato
znakomitg realizacjg wskaznikow projektu.

To pozytywny przyktad projektu realizowanego w obszarze cyfryzacji zasobow kultury, a w
szczegolnosci digitalizacji eksponatéw muzealnych. Alternatywng, ale w poréwnaniu z
wynikami projektu, duzo mniej skuteczng formutg realizacji tego typu dziatan, jest zlecenie
procesu cyfryzacji zewnetrznym firmom (w czasie realizacji projektu). Jest to drozszy i mniej
efektywny wariant z kilku wzgleddw: po pierwsze wigze sie z dodatkowymi kosztami
ubezpieczenia eksponatdw na czas prac digitalizacyjnych, po drugie korzysta z wiedzy i
kosztownych zasobow zewnetrznych firm profesjonalnych, nie wytwarzajgc wewnetrznego
potencjatu placowek do realizacji tego typu dziatan.



